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COMMUNIQUE DE PRESSE 
 

INCLUSION  

Nouvelle édition des Trophées Aventure Hustive x 

ITESOFT. Top départ de l’appel à projets qui se 

déroulera sur toute la France dès le 30 septembre 

2025. 
 

Rueil-Malmaison | C’est la rentrée pour l’inclusion ! ITESOFT et l’association Aventure 

Hustive officialisent la nouvelle édition des Trophées Aventure Hustive x ITESOFT. Dès le 30 

septembre 2025, les candidats porteurs de projets en lien avec l’inclusion et l’activité 

physique adaptée au handicap pourront s’inscrire en ligne sur le site de l’événement.   

 

C’est parti ! L’association Aventure Hustive et la société ITESOFT leader en digitalisation des 

processus métier mettent à nouveau leur force en commun pour faire vivre l’inclusion en 

France. Ils accompagneront 2 porteurs de projet atteints de maladies chroniques dans leur défi 

d’aventure et fédérant des personnes handi-valide, des aidants, des professionnels de la santé 

et du monde associatif. Un accompagnement financier de 5000 euros et une équipe dédiée 

pour chaque défi les aideront à réaliser leur rêve.    

 

En France, plus de 20 millions de personnes sont atteintes de maladies chroniques. Soit 35% 

de la population couverte par le régime général de santé. Par ailleurs, 80% des handicaps sont 

invisibles. Une maladie chronique est une pathologie évolutive qui dure dans le temps et qui a 

un retentissement contraignant dans la vie quotidienne des patients. 

 

Comment candidater ?  

Dès le 30 septembre, les candidatures seront ouvertes partout en France. Cet appel à projets 

est accessible à toutes personnes désireuses de s’engager dans un projet collaboratif et 

d’activité physique adaptée au handicap. Les personnes porteuses de projet et atteintes de 

maladies chroniques liées au handicap visible et invisible doivent s’entourer d’au moins un 

accompagnateur.   

 

Alexia Leduc responsable des Trophées Aventure Hustive pour ITESOFT  

« Je suis très heureuse de participer à la réussite de ce programme magnifique. Les Trophées, 

c’est avant tout vivre une expérience en groupe où l’humain et le collaboratif sont au cœur de 

tous les défis les plus fous comme les plus anecdotiques. On a l’ambition cette année de 

continuer à ouvrir ces défis aux plus grands nombres, tant du côté des athlètes et de leurs 

accompagnateurs, les aidants, les coachs et préparateurs, que des professionnels de santé et 

du monde associatifs. 2026 sera un grand cru. Suivez-nous !! »       

https://www.trophees-aventure-hustive.itesoft.com/
https://www.lecese.fr/travaux-publies/les-maladies-chroniques
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Géraud Paillot, fondateur de l’association Aventure Hustive   

« Rendre possible, l’impossible et se remettre en mouvement ! Avec les Trophées, notre 

promesse c’est : « offrir une visibilité à des défis sportif handi/valides et un accompagnement 

financier & humain adapté aux besoins des lauréats afin de redonner espoir et de mieux faire 

connaître ceux qui vivent et accompagnent le handicap et la maladie » 
 
 
 

Les Trophées - Retour sur l’édition 2025  

L’an dernier, 3 lauréats se sont illustré lors des Trophées. Le soutien financier d’Eurexo a par 

ailleurs permis de proposer une 3e bourse. Les participants ont brillé par leur force mentale et 

l’originalité de leurs projets : la traversée des lacs (Fabien), l’ascension du sommet du Grand 

Mont d’Arêches (Mathieu), la voltige équestre et l’accompagnement pédagogique dans les 

centres de rééducation (Camille). Ces challenges ont émerveillé petits et grands. Les lauréats 

ont réussi, pour chaque défi, à fédérer plus de 50 participants et aidants. Une vraie prouesse 

logistique. Et des souvenirs inoubliables pour tous. 
 

     Voir le site de l’événement 

🔎 Les Trophées Aventure Hustive x ITESOFT – Edition 2026  

🔹Candidatures : 30/09 au 15/12 

🔹Instruction des dossiers par le jury : 1er au 15/12 

🔹Annonce des nommés : 19/12 

🔹Délibération jury et annonce des lauréats: 13/01 

 

🔎 Contacts Trophées Aventure Hustive  

. Alexia Leduc (ITESOFT)  alexia.leduc@itesoft.com 

. Amandine Langlais (Association Aventure Hustive) amandinelanglais06@gmail.com 

 

     Suivre l’actualité @ITESOFT   

 
À PROPOS D’ITESOFT – www.itesoft.com 

ITESOFT est le leader français des logiciels de digitalisation et d’automatisation des processus métier. Dans 

un monde où tout va très vite notamment avec l’accélération des technologies de rupture, nous sommes 

convaincus que l’ouverture à la différence sont sources de richesse pour la société, l’entreprise et les 

collaborateurs. Chez ITESOFT, on a une raison d’être : offrir performances et gains en digitalisation à nos 

clients tout en s’engageant pour la performance sociale et la diversité des talents. Nous facilitons ainsi 

l’intégration des personnes en situation de handicap grâce à un programme d’actions divers : Duo Day, 

courses solidaires Special Olympics France, appel à projets Trophées Aventure Hustive x ITESOFT, soutien à 

l’enseigne des Café Joyeux, etc.  

ITESOFT: Digital Automation. Smarter. Faster. Safer. 

 
 

https://www.trophees-aventure-hustive.itesoft.com/
https://www.linkedin.com/company/20542/admin/feed/posts/
http://www.itesoft.com/
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À PROPOS D’AVENTURE HUSTIVE –  

Basé sur les valeurs Humaines de solidarité et Sportives, cette association a pour objet de contribuer à 

informer et sensibiliser le Public et les différentes Organisations/Structures (Privées et Publiques) sur les 

Maladies Chroniques Evolutives dont la Sclérose En Plaques et les handicaps à travers le partage 

d’expérience, l’organisation ou co-organisation d’événements, d’activités de loisirs ou défis sportifs et par 

tout autre moyen. Elle a aussi pour objectif de sensibiliser les personnes concernées par ces maladies ou 

handicap aux bienfaits du sport et autres activités de loisir et de leur permette d’organiser ou de participer à 

de telles activités ; ainsi que de récolter des fonds pour participer au financement de projets de recherche 

sur les maladies chroniques. 

 


